3_4_3_01 Comunităţile
 “Orione 39” este  un proiect dezvoltat de o reţea de 10 şcoli (instituţii de învăţământ secundar inferior şi superior) cuprinzând 67 de clase şi 65 de profesori care au lucrat împreună în şase proiecte diferite:

1. “Final Story” (linguistic area, Italian). O poveste bazată pe sentimente şi emoţii, fără final, este publicată pe site-ul proiectului. Fiecare clasă, împărţită în grupuri de doi sau trei, trebuie să scrie şi să trimită prin email un fişier word cu propriul final, şi o fotografi, urmând să fie evaluate de către celelalte clase şi publicate pe site.   
2. “Hit Parade” (aria lingvistică, limba italiană). Studenţii trimit fişiere word cu recenzii de carte (sau filme vizionate la şcoală) pentru a crea o arhivă şi o  ierarhie a cărţilor/filmelor cu cel mai mare număr de recenzii.
3. “Una classe per amico” (o clasă pentru a ne face noi prieteni) ((aria lingvistică, limba italiană, limbi străine) elevii încep să corespondeze prin poşta electronică cu studenţi clase partenere din Italia sau alte ţări.

4. “Info-detective” (orice domeniu) Agenţie de căutare pe internet. Este data o temă pentru a forma un hypertext, o hartă conceptuală este create de fiecare elevi, care propune 3 sau 4 cuvinte. Cuvintele sunt organizate în funcţie de structurile semantice predominante, pentru ca apoi să fie schiţată harta finală. Se caută linkuri către site-uri de Internet relavante şi este crează o arhivă care va fi folosită de toţi partenerii. 
5. “Sfida al logo” ( “logo” provocarea) (matematică şi domeniul tehnic). O clasă, sau o şcoală, crează un logo şi îi provoacă pe ceilalţi să îl recreeze cu ajutorul procedurilor originale. Produsele cu cartonaşele cu descriirile corespunzătoare sunt postate pe cite pentru a face o arhivă cu proceduri de creare de Logo. 
6. “Enigmi in rete” (reţeaua de ghicitori) este un joc organizate de şcolile partenere. Elevii trebuie să ghicească şi să propună ghicitori cu nume de oraşe, incluzând şi indicii care pot duce în eroare.  (vedeţi ecortesi@quipo.it pentru mai multe informaţii)

http://www.ed.gov/pubs/EdReformStudies/EdTech/csile.html
Programul Computer-supported International Learning Environment (CSILE) (ro. Mediul intenaţional de învăţare cu ajutorul calculatorului)  funcţionează ca un un mediu de învăţare prin colaborare şi ca bază de date comună care permit elevilor să genereze “noduri” care conţin o idee…

O clasă poate fi împărţită în trei grupuri, unul care lucrează online, unul cu profesorul şi unul ca desfăşoară o activitate de cercetăre pe mai multe medii, grupurile se alternează pentru ca fiecare să încerce diferite activităţi. 
